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¿CUÁL ES EL OBJETIVO DEL JUEGO?



CrisisExpress es un divertido y rápido juego de cartas donde cada jugador trata de
conseguir la mejor combinación de herramientas para plantear una estrategia que logre

gestionar la crisis de una empresa de la mejor manera posible. 

Se plantean diferentes crisis de reputación de reconocidas empresas, a elegir una que
servirá de referente en la partida. Los miembros de las empresas (los jugadores) plantearan

sus estrategias para gestionar la crisis. La estrategia de gestión que mejor se ajuste a las
necesidades de la crisis, será la ganadora. 

CrisisExpress



PRESENTACIÓN DE LAS CARTAS



CARTAS
“CRISIS” “HERRAMIENTAS”

CARTAS



CARTAS
“CRISIS”

5 cartas de mayor
tamaño, cada una para

un caso de crisis de
comunicación. Por una

cara de la carta, se
presenta y explica la
situación de crisis de
comunicación que se

está produciendo en una
empresa y, por la otra,

las categorías de
herramientas más útiles
para resolver la crisis. En
cada partida se escoge
una de ellas y toda la

partida gira en torno a
esa carta.





Nombre divertido para
referirnos a marcas muy

reconocidas mundialmente



Categorías de
herramientas más útiles
para resolver la crisis.
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“HERRAMIENTAS”
CARTAS

Las cartas de
herramientas están

divididas en distintas
categorías, señaladas
por colores. Dentro de

cada categoría hay varios
tipos de carta.

Previamente hemos visto
que en las cartas de crisis

se indica que tipo de
categoría le es útil. Por

ello, los jugadores
deberán elegir las

combinaciones de cartas
que mayor puntuación les

ofrezcan.















¿CÓMO SE JUEGA?



Se barajan bien las cartas y se reparten
según el número de jugadores. Para el caso

del montón de “crisis” siempre se reparte
una crisis por partida.

Para 2 jugadores, 15 cartas de herramientas para cada uno 
Para 3 jugadores, 12 cartas de herramientas para cada uno
Para 4 jugadores, 8 cartas de herramientas para cada uno 
Para 5 jugadores, 7 cartas de herramientas para cada uno 

Se mantienen las cartas en la mano de modo que los oponentes no las vean
Se colocan las cartas restantes boca abajo, formando una pila en el centro de la mesa.



Para empezar la partida, cada jugador elige una carta de las que le han
repartido (una con la que le gustaría quedarse, según la estrategia que quiera
seguir) y, simultáneamente, la coloca boca abajo delante de él mismo. A
continuación, todos los jugadores revelan las cartas elegidas a la vez.                  
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NOTA: Las cartas reveladas permanecen delante de los jugadores
hasta el final de la ronda, momento en el que se calculan los puntos. 



Para empezar la partida, cada jugador elige una carta de las que le han
repartido (una con la que le gustaría quedarse, según la estrategia que quiera
seguir) y, simultáneamente, la coloca boca abajo delante de él mismo. A
continuación, todos los jugadores revelan las cartas elegidas a la vez.                  

Tras revelar las cartas, pasan las que quedan en su mano,
boca abajo, al jugador de la derecha. Así, el turno siguiente
empiezan con una baraja nueva y una carta menos. Tras
hacer esto, se vuelve a repetir el proceso hasta que se
acaben todas las cartas de las manos.                                        

NOTA: Las cartas reveladas permanecen delante de los jugadores
hasta el final de la ronda, momento en el que se calculan los puntos. 



Cuando llega la última carta de la
mano, se  pone boca arriba junto con
las demás cartas que se hayan
revelado y recopilado. Ahora se pasa
a calcular los puntos de las cartas,
de la siguiente manera:                          



PUNTUACIÓN



Puntúan para Pausa Crujiente y Rosquilla-Gate.



Una carta otorga 6 puntos









La pareja otorga 5 puntos



Cuantas más cartas, más puntuación



Puntúan para Juan&Juan, Cerveza Holandesa y Galaxia de la Tecnología.



Una carta otorga 6 puntos







La pareja otorga 5 puntos



Cuantas más cartas, más puntuación



Puntúa para Pausa Crujiente.



Una carta otorga 4 puntos



Puntúan para Pausa Crujiente, Rosquilla-Gate, Juan&Juan y Cerveza
Holandesa.



El que más cartas tenga de esta
categoría, obtiene 6 puntos



Puntúa para Juan&Juan, Cerveza Holandesa y Galaxia de la Tecnología.



Una carta otorga 8 puntos



¡Restan para todas las crisis!





Cada carta resta 2 puntos



Cada carta resta 2 puntos



FIN DE LA PARTIDA



Tras cada ronda, se apuntan los puntos en el resumen de puntuación.
En total son 5 rondas, correspondientes cada una a una crisis diferente. 
Al finalizar todas las rondas, se suman los puntos de cada una de ellas. 

10+26+33...



¿QUIÉN ES EL
GANADOR?

El jugador que haya acumulado más puntos a lo largo de esas 5 rondas.


